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LE TRESOR PERDU

D'AKIENOR

UNE EXPERIENCE ASSASSIN'S CREED
EN REALITE AUGMENTEEDANS. LA VIENNE

Qu’'est-ce que Le Trésor Perdu
d’Aliénor ?

Le Trésor Perdu d’Aliénor est une application mobile
gratuite qui propose une découverte innovante,
ludique et immersive du patrimoine historique de 6
villes dans le département de la Vienne :
Chatellerault, Chauvigny, Loudun, Lusignan,
Montmorillon et Poitiers.

Cette expérience sur smartphone se déroule dans
I'univers d’'Assassin’s Creed, la célebre série de jeux
vidéo qui immerge les joueurs dans des moments
clés de I'Histoire.

Dans Le Trésor Perdu d’Alienor, I'univers de |la
franchise Assassin's Creed est couplé avec la
technologie de réalité augmentée qui permet aux
utilisateurs de plonger dans le passé et voir le
pafrimoine historique de la Vienne tel gu'il I'était
différentes périodes de |'Histoire.



P Le concept

Grace d la technologie de réalité augmentée, les visiteurs

sont invités & (re) découvrir les sites historiques et

monuments emblématiques du département en cheminant

le long de parcours installés dans six villes de la Vienne :
- Poitiers, Chatellerault, Chauvigny, Lusignan, Loudun et
Montmorillon.

Chaque parcours se compose de 7 points d’intérét
historiques. Guidés par une carte interactive
(géolocalisation) disponible dans I'application, les
utilisateurs marchent de point d’intérét en point d’'intérét d lo
recherche de panneaux stylisés aux couleurs de
I'expérience, incrustés du logo Assassin’s Creed.

Une fois un panneau frouvé aux abords d'un des 7
onuments d'une ville, I'vtilisateur le scanne a I'aide de son
smartphone.

Une scéne en réalité augmentée et un mini-jeu se dévoilent
alors sur I'écran, projetant I'utilisateur dans une époque
lointaine associée au monument. Compléter les six parcours
révelera Le Trésor Perdu d'Aliénor.




Expressions pour désigner
Le Trésor Perdu d'Aliénor

On parlera d'une "expérience ludique" ou
“expérience”, ou a défaut d'une "application” en
lieu et place de "jeu vidéo". On parlera donc
plutdt "d'utilisateurs” ou de "joueurs".

Cette application n'est pas non plus une "chasse
au trésor" ou une "aventure". On pourra, en
revanche, parler de "quéte".

Quand on parle de la série de jeux vidéo
Assassin’s Creed, plutdt parler de l'univers
Assassin’s Creed ou de |a série, et non pas de la
“licence”.



Quel est I'objectif des utilisateurs dans
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I'application Le Tresor Perdu d’Alienor ?
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"3’L\ l{'| s Le Trésor Perdu d’Alieénor propose une narration fictive autour du

' personnage historique d’'Aliénor d’'Aquitaine et intégrée dans I'univers
d’Assassin’s Creed.
L'objectif des utilisateurs de I'application est de retrouver un trésor ayant
appartenu a Aliénor.
Gréace a I’Animus Portable (technologie fictive désignant le smartphone
de I'utilisateur), les utilisateurs vont pouvoir retrouver sa trace.
Pour cela, I'vtilisateur doit se rendre dans 6 villes de la Vienne et
parcourir les rues a la recherche d'indices a I'aide de son Animus
Portable.
Chaque ville renferme 7 indices (objets), dissimulés pres de 7
EE-N monuments historiques emblématiques. Pour trouver les indices (objets),
== } I’ utilisateur doit se rendre aux monuments et scanner avec son

= smartphone un panneav disposé aux alentours. Le scan de ce panneau
déclenche une scéne du passé du monument en réalité augmentée sur
le smartphone de I'utilisateur. C'est dans ces simulations du passé que se
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Fin du jeu

Une fois les é parcours réalisés et tous les indices
collectés, I'vtilisateur est invité a se rendre a I'Office de
tourisme le plus proche (ceux disposant d’'un parcours)
via le message suivant pour récupérer un cadeau :

"Félicitations, vous avez terminé Le Trésor Perdu
d’Alienor |

Vous avez complété les six parcours et découvert les
grands moments d’'Histoire ainsi que les petites
anecdotes d'un patrimoine parfois millénaire.

Il vous reste tant d découvrir dans la Vienne : rendez-
vous dans |'office de tourisme le plus proche pour
recevoir des conseils de visite personnalisés et un
cadeau célébrant votre réussite | »



L'expérience est-elle accessible a tous les
publics ?

L'application a été concue pour étre accessible au
plus grand nombre : gratuite, jouable sur son propre
smartphone, sans matériel spécifique. L'objectif : que
chacun puisse s'immerger dans I'expérience, qu'il soit
joueur aguerri, amateur d'histoire, visiteur curieux ou en
sortie familiale.

Y a-t-il des contraintes techniques particulieres
pour les smariphones ?

L'application Le Trésor Perdu d’Aliénor a été développée
pour étre compatible avec une large maijorité des
téléphones connectés (smartphones) du marché aofin que
le plus grand nombre d’utilisateurs puisse télécharger
I'application et profiter de cette expérience gratuite.



Doit-on nécessairement effectuer les
parcours dans un certain ordre ?

Les parcours dans chacune des 6 villes du
département de la Vienne peuvent étre effectués
dans n’'importe quel ordre.

Dans chaque parcours, il n’y a ni point de départ, ni
point d’arrivée, ni obligation de suivre un circuit dans
une direction spécifique : chacun évolue suivant ses
envies.

En revanche, il est nécessaire d’effectuer les 6
parcours pour terminer Le Trésor Perdu d’Aliénor, afin
de découvrir la nature de ce trésor et son
emplacement (fictif) dans la Vienne.



Combien de temps faut-il
prévoir pour finir Le Trésor Perdu
d’Aliénor ?

Chaque parcours est prévu pour durer environ
une heure. Le temps de déplacement entre
chacune des 6 villes n'est pas compris.

Pour rappel, les utilisateurs de I'application
peuvent interrompre leur exploration de la
Vienne a tout moment, leur progression étant
sauvegardée automatiquement dans
I'application.
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Communication

- Site web et liens de téléchargement :
https://www.tresor-perdu-alienor.com/

- Vidéo teaser: ICI

- Vidéo trailer : ICI
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Agence Départementale
du Tourisme

contact@tourisme-vienne.com
Tél: 054937 48 48

WWW.TRESOR-PERDU-ALIENOR.COM



